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Producto final Concurso
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DESCRIPCION DEL RETO

Contexto, Reto y Relacion con los Objetivos de Desarrollo sostenible

Contexto

En un mundo cada vez mas globalizado, la riqueza cultural de las regiones de Espafia ofrece una oportunidad Gnica para descubrir y apreciar la diversidad musical que
define la identidad de cada comunidad. A través de la Educacion Artistica en 52 de Primaria, los estudiantes pueden sumergirse en un viaje sonoro, explorando los
multiples matices de la musica tradicional espafiola y comprendiendo el valor de su preservacidn. Este reto se sitla en el contexto de fomentar el conocimiento y el
aprecio por las tradiciones culturales, mientras se desarrolla la capacidad critica y creativa de los alumnos.

Historia

En la pequefia aldea de Sonanzas, un grupo de jévenes estudiantes, conocidos como "Los Exploradores del Sonido", reciben una carta misteriosa. La carta proviene del
legendario musico Don Armonioso, quien ha dedicado su vida a recoger los sonidos ancestrales de Espafia. Sin embargo, su coleccidn esta incompleta y necesita de
jovenes con oidos curiosos para finalizar su magno trabajo. Los Exploradores del Sonido deben embarcarse en una aventura por las regiones de Espafia para identificar
y documentar los variados sonidos e instrumentos de la musica tradicional, desde las gaitas gallegas hasta las castafiuelas andaluzas. Su misidén es preservar estas
melodias para las futuras generaciones.

Reto

El reto consiste en que los estudiantes investiguen y escuchen diferentes piezas musicales tradicionales de las diversas regiones de Espafia. Deben identificar los
sonidos caracteristicos y los instrumentos involucrados en cada pieza. A medida que avanzan en su viaje sonoro, recopilaran informacion relevante y crearan fichas
descriptivas de cada instrumento y sonido identificado.

Producto final

El producto final serd un concurso denominado "La Gran Feria del Sonido Tradicional", donde los estudiantes presentaran sus fichas descriptivas en formato analdgico.
Cada equipo de exploradores expondra sus descubrimientos en un stand, utilizando maquetas, dibujos y descripciones escritas. Un jurado compuesto por docentes,
padres y expertos en musica evaluara la creatividad, precision y presentacién de las fichas, premiando las mas destacadas.

Relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

Este reto esta directamente relacionado con el ODS 4 - Educacién de Calidad, al promover un aprendizaje inclusivo y equitativo que valora las expresiones culturales
locales. Ademas, refuerza el ODS 17 - Alianzas para lograr los objetivos, ya que fomenta la colaboracidn entre estudiantes, docentes, familias y expertos en musica
para preservar el patrimonio cultural. A través de esta experiencia, los alumnos desarrollan una comprension mas profunda de la importancia de las alianzas en la
consecucién de metas comunes relacionadas con la sostenibilidad cultural.
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COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

Con la realizacién de esta situacién de aprendizaje se favorece la consecucién de las siguientes competencias especificas transversales:

Competencias clave Descriptores operativos

Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

Competencia en conciencia y
expresion culturales

Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en gque se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

Competencia en conciencia y
expresion culturales

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializaciéon y de construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

Competencia en conciencia y
expresion culturales

Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacidn con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

Competencia en conciencia y
expresion culturales

Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la improvisacién o la composicién.

Competencia en conciencia y
expresion culturales

Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
Competencia en conciencia y desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos,
expresion culturales técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el

proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia personal, social y Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia actividad
de aprender a aprender para dirigir su vida.

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes
Competencia en comunicacion contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
linglistica intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Objetivos de aprendizaje: Las diferentes musicas de espafa

Competencia especifica Criterios de evaluacion

Competencia 1
Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y
culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

Competencia 1
Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacidn del arte en sus situaciones
culturales e histéricas comprendiendo su significado y funcién social.

Competencia 2

Investigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus épocas, empleando
diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y
empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.

Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de informacién sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios
de acceso, tanto de forma individual como grupal.

Competencia 4

Participar del disefio, la elaboracién y la difusién de producciones culturales y Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través de diversos
artisticas individuales o colectivas, teniendo en cuenta el proceso y asumiendo medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y
diferentes funciones en la consecucién de un resultado final, para desarrollar la valorando las experiencias de uno mismo y de los demas.

creatividad y la nocién de autoria.
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SABERES BASICOS

Con la realizacién de esta situacién de aprendizaje se trataran los siguientes saberes:

Saber Descripcion Area / Materia
Musica v artes Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacién, exploracién creativa, interpretacién, improvisacién de piezas
escénic:s vocales e instrumentales de diferente época, estilos y culturas y composicién a partir de sus posibilidades sonoras y Educacion Artistica
expresivas de forma individual o en distintos agrupamientos, de acuerdo a su desarrollo evolutivo.

Musica y artes La voz y los instrumentos musicales. Familias (viento, cuerda, percusién y agrupaciones (coros, bandas, orquestas). ., s

P il Y e s . =01 \ .y Educacion Artistica
escénicas Clasificacion. Identificacion visual y auditiva. Instrumentos digitales y no convencionales. Cotidiafonos.
Musica y artes Técnicas basicas dramaticas y dancisticas. Nociones elementales. Lenguajes expresivos. Introduccién a los métodos Educacion Artistica
escénicas interpretativos. Improvisacién guiada y creativa.
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DESARROLLO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Estrategias metodoldgicas

La situacion de aprendizaje se desarrollard a través de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), permitiendo a los estudiantes explorar, investigar y
crear de manera activa. Se fomentara el aprendizaje cooperativo, facilitando la interaccién y el intercambio de ideas entre los estudiantes. Otra estrategia clave serd la
integracién de la tecnologia, utilizando recursos digitales para investigar sobre las musicas de las distintas regiones de Espafia. Ademas, se promovera el uso del
aprendizaje experiencial, mediante la escucha activa y la participacidn en actividades practicas que involucren el uso de instrumentos musicales.

Tipos de agrupamiento

Los estudiantes se organizaran en pequefios grupos heterogéneos, denominados "Exploradores del Sonido", para fomentar la colaboracién y el aprendizaje entre pares.
Cada grupo estara compuesto por alumnos con diferentes habilidades y talentos, asegurando una contribucién equitativa en las diversas tareas del proyecto. Estos grupos
trabajaran juntos durante toda la implementacién del proyecto, promoviendo un ambiente de cooperacién y cohesién.

Principales materiales

Para el desarrollo de esta situacién de aprendizaje se necesitaran diversos materiales: instrumentos musicales tradicionales espafoles (como gaitas, castafiuelas,
tambores, entre otros) para la exploracién sonora; dispositivos electrénicos con acceso a internet para la investigacién y recopilacién de informacién; materiales de
papeleria (cartulinas, marcadores, papel, etc.) para la creacién de las fichas descriptivas; materiales de arte para la elaboraciéon de maquetas y dibujos; y recursos
audiovisuales que faciliten la escucha y apreciacién de las piezas musicales tradicionales. Ademas, se requerird un espacio adecuado para la exposicién final en "La Gran
Feria del Sonido Tradicional".
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SECUENCIA DIDACTICA

Tipo de actividad

Nombre actividad
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Descripcion de la actividad

Recursos necesarios

Tiempo de la
actividad

Actividad inicial

Actividades de
desarrollo

Actividades de
desarrollo

Actividades de
desarrollo

Actividades de
sintesis y
estructuracion

Actividades de
aplicaciéon y
transferencia

Los Exploradores
del Sonido

Viaje Sonoro: Galicia

Viaje Sonoro:
Andalucia

Creacion de Fichas
Descriptivas

Ensayo del Stand de
Presentacion

La Gran Feria del
Sonido Tradicional

Presentacidn del reto: lectura de la carta de
Don Armonioso y formacién de los grupos de
"Exploradores del Sonido".

Investigacion y escucha de musica tradicional
gallega; identificacién de sonidos
caracteristicos e instrumentos como la gaita.

Exploracién de musica tradicional andaluza;
escucha de piezas musicales e identificacién
de sonidos e instrumentos como las
castafuelas.

Los estudiantes recopilan informacion y
comienzan a crear fichas descriptivas de los
instrumentos y sonidos identificados en sus
investigaciones.

Los grupos ensayan la presentacién en sus
stands, organizando la informacién y
practicando la exposicion oral de sus fichas
ante el grupo clase.

Presentacion final en la feria, donde cada
grupo expone su stand. Evaluacién por parte
de un jurado compuesto por docentes, padres
y expertos en musica.

Carta de Don Armonioso, pizarra
digital para mostrar el mapa de
Espafia, dispositivos electrdnicos para
investigar.

Dispositivos electrénicos para
investigar, auriculares, ejemplos de
musica gallega, instrumentos
tradicionales (si es posible).

Dispositivos electrénicos, ejemplos de
musica andaluza, instrumentos como
castanuelas o maracas.

Cartulinas, marcadores, papel,
dispositivos electronicos para la
busqueda de informacién adicional.

Materiales de papeleria, fichas
descriptivas, espacio en el aula para
la simulacién del stand.

Stands preparados con fichas
descriptivas, maquetas, instrumentos
(si es posible), espacio para
exposicién, jurado con criterios de
evaluacion.

A determinar

A determinar

A determinar

A determinar

A determinar

A determinar
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EVALUACION

Criterio de Evaluacion

Indicador de Logro

1
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Indicador de Logro
2

Indicador de Logro 3

Indicador de Logro 4

Indicador de Logro 5

Seleccionar y aplicar métodos
para la bdsqueda de
informacion sobre
manifestaciones culturales y
artisticas, a través de diversos
canales y medios de acceso,
tanto de forma individual como
grupal.

Compartir los proyectos
creativos, comunicandolos a
través de diversos medios,
explicando el proceso y el
resultado final obtenido, y
respetando y valorando las
experiencias de uno mismo y
de los demas.

Distinguir propuestas artisticas
de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas, mostrando
curiosidad y respeto por las
mismas.

Aproximarse a la lectura,
analisis e interpretacién del
arte en sus situaciones
culturales e histéricas
comprendiendo su significado
y funcién social.

El estudiante no logra
seleccionar ni aplicar
métodos adecuados
de busqueda de
informacion.

No comparte su
proyecto ni respeta
las experiencias de
los demas.

No distingue

propuestas artisticas
ni muestra curiosidad
o respeto hacia ellas.

No logra aproximarse
a la lectura, analisis o
interpretacién del
arte en su contexto
cultural e histérico.

El estudiante
selecciona métodos
de busqueda de
informacion con
dificultad y necesita
ayuda constante.

Comparte su proyecto
de manera limitada y
con poca claridad,
mostrando escaso
respeto hacia las
experiencias ajenas.

Distingue algunas
propuestas artisticas
con ayuda, mostrando
escasa curiosidad y
respeto.

Se aproxima a la
lectura y analisis del
arte con dificultad,
necesitando ayuda
para comprender su
significado y funcién
social.

El estudiante aplica
algunos métodos de
busqueda de informacién
de manera correcta con
apoyo ocasional.

Comparte su proyecto
creativamente, aunque
con ciertas dificultades
para explicar el proceso
y resultado.

Distingue propuestas
artisticas de forma
bésica, mostrando
interés y respeto
ocasionales.

Realiza una
aproximacion basica al
analisis e interpretacién
del arte, comprendiendo
parcialmente su contexto
cultural e historico.

El estudiante
selecciona y aplica
métodos de blUsqueda
de informacién de
manera auténoma y
eficaz.

Comparte de manera
efectiva su proyecto,
explicando claramente
el proceso y el
resultado final, y
valorando las
experiencias de los
demas.

Distingue claramente
propuestas artisticas,
mostrando curiosidad y
respeto consistentes.

Analiza e interpreta el
arte con comprension
adecuada de su
significado y funcién
social en contextos
culturales e histéricos
diversos.

El estudiante demuestra un
dominio excepcional en la
seleccién y aplicacién de
métodos de blsqueda,
compartiendo estrategias
innovadoras con sus
compaferos.

Comparte su proyecto de
forma excepcional,
inspirando a otros con su
claridad y respeto por las
experiencias ajenas.

Demuestra un profundo
interés y respeto por las
propuestas artisticas,
distinguiendo de manera
sobresaliente los diferentes
géneros y estilos.

Realiza analisis e
interpretaciones profundas
del arte, demostrando un
entendimiento excepcional
de su significado cultural e
historico.

ANEON

656 255506

info@aeonlibros.com

www.aeonlibros.com

Pagina 8




Musica 5° Educacién Primaria © La banda sonora de Espafia: recorre sus regiones

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas ordinarias

Adaptaciones de acceso al curriculo, como el uso de materiales auditivos para el alumnado con dificultades de vision.

e Organizacién heterogénea de los grupos "Exploradores del Sonido" para fomentar la diversidad de habilidades y talentos.

Disefo Universal del Aprendizaje (DUA) al proporcionar multiples formas de representacién, expresién y participacién.

e Apoyos y actividades de refuerzo para estudiantes con dificultades en la comprensién auditiva mediante sesiones adicionales de escucha y analisis musical.
Accidn tutorial activa para guiar a los estudiantes en la autogestion del proyecto, con seguimiento personalizado del progreso de cada grupo.

Coordinacién entre profesionales educativos y agentes externos, como expertos en musica tradicional, para enriquecer la experiencia educativa.

Acciones de orientacién y formacion familiar que involucren a las familias en el proceso de aprendizaje y en "La Gran Feria del Sonido Tradicional".

Medidas extraordinarias

e Adaptaciones curriculares significativas para estudiantes con necesidades educativas especiales, enfocandose en la simplificacién o enriquecimiento del contenido
segun las capacidades del alumno.

e Dotacién de recursos personales educativos, como un docente de apoyo o un especialista en musica, para ofrecer asistencia directa al alumnado que lo requiera.

e Flexibilizacién de la escolarizacién para permitir que estudiantes con retraso madurativo o con problemas de atencién o aprendizaje participen en actividades a su
propio ritmo.

e Reduccién del nimero de alumnos por aula, si es necesario, para ofrecer una atencién mas personalizada y efectiva a estudiantes con necesidades especificas.

e Programas de enriquecimiento curricular para alumnos con altas capacidades intelectuales, permitiéndoles profundizar en el estudio de la musica y los
instrumentos tradicionales.

e Escolarizacion flexible para aquellos que se han incorporado tardiamente al sistema educativo o que presentan un desconocimiento grave de la lengua de
aprendizaje, facilitando su adaptacién al entorno educativo.
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