Nombre de la

actividad actividad

1 Explorando la
Monodia

) Creando
Polifonias

3 Comparacioén
de Texturas

PROPUESTAS DE ACTIVIDADES PARA EL AULA e Musica 5° Primaria ® Unidad 5. Tipos de textura

Explicacion detallada de la actividad

En esta actividad, los estudiantes escucharan ejemplos de monodias utilizando recursos
auditivos accesibles mediante iconos en una presentacién interactiva. La actividad
comienza con una breve introduccion sobre qué es la monodia, destacando que se trata
de una sola linea melddica sin acompafiamiento. Los estudiantes analizaran canciones
populares interpretadas por una sola voz o instrumento, como la flauta o el clarinete. A
través de estos ejemplos, se les pedira que identifiquen las caracteristicas esenciales de
la monodia y que dibujen un grafico que represente la textura de la musica escuchada.
Ademas, se les animara a crear su propia melodia monddica utilizando un xiléfono o una
aplicaciéon de musica digital. El producto final sera una simulacién donde los estudiantes
presenten su creacién y expliquen el proceso de composicion.

Los estudiantes se sumergiran en el mundo de la polifonia escuchando ejemplos de
diferentes géneros musicales donde esta textura es prominente, como en coros o grupos
instrumentales. La actividad inicia con una explicacién sobre la polifonia, detallando
coémo multiples lineas melddicas se combinan para formar una pieza cohesiva. Luego,
los estudiantes trabajaran en grupos pequefios para componer una breve pieza
polifénica utilizando instrumentos musicales convencionales o aplicaciones digitales.
Cada grupo elegira diferentes instrumentos o voces representadas graficamente, como
el piano, la guitarra y el violin, para crear capas sonoras distintas. Al finalizar,
presentaran su composicion a la clase, simulando un conjunto coral o instrumental, y
discutirdn cdmo las diferentes voces e instrumentos se interrelacionan en su pieza.

En esta actividad, se presenta a los estudiantes una serie de clips musicales que
representan monodia y polifonia. Los estudiantes escucharan atentamente cada clip y
utilizaran un cuadro comparativo para anotar las diferencias y similitudes entre ambos
tipos de texturas. Se ofrecerdn ejemplos visuales y auditivos con iconos de instrumentos
para ayudar en la identificacién de las texturas. Después del andlisis, cada estudiante
creard una presentacién simulada, usando herramientas digitales, para explicar cémo
las texturas musicales afectan la percepcién de una obra, proporcionando ejemplos
especificos de cada tipo de textura y defendiendo cual prefieren y por qué. Esta
actividad promueve la discusién y el pensamiento critico acerca de las texturas en la
musica.
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Objetivos

- Identificar y
describir la textura
monddica en la
musica.

- Crear una melodia
monddica original.
- Desarrollar
habilidades
auditivas y
analiticas.

- Comprendery
explicar la textura
polifénica en
diversas obras
musicales.

- Desarrollar
habilidades de
colaboracién y
creacion musical.

- Analizar y

comparar diferentes

texturas musicales.
- Explicar la
influencia de las
texturas en la
percepcién de la
musica.

Competencias
trabajadas

- Comunicacién
linguistica.

- Conciencia y
expresiones
culturales.

- Competencia
digital.

- Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor.

- Aprender a
aprender.

- Conciencia y
expresiones
culturales.

- Competencia en
comunicaciéon
lingUistica.

- Competencia
digital.

- Conciencia y
expresiones
culturales.
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Nombre de la

La Historia de
las Texturas

PROPUESTAS DE ACTIVIDADES PARA EL AULA e Musica 5° Primaria ® Unidad 5. Tipos de textura

Explicacion detallada de la actividad

Los estudiantes se agruparan para crear un proyecto sonoro que incluya tanto monodia
como polifonia. Usando una aplicacién de ediciéon de audio, cada grupo seleccionara una

texturas de manera practica y creativa.

Esta actividad aborda la evolucién histérica de las texturas musicales. Se inicia con una
leccion sobre como han cambiado las texturas desde la musica antigua hasta la
contemporanea. Los estudiantes investigaran diferentes periodos musicales y como se
ha utilizado la monodia y la polifonia en cada uno. A continuacién, crearan un linea de
tiempo interactiva digital que resuma sus hallazgos, incorporando ejemplos auditivos y
visuales de cada periodo histérico. Cada estudiante contribuira con informacién sobre un
periodo especifico, y al finalizar, presentaran su linea de tiempo a la clase, simulando
una exposicion histdrica sobre la evolucion de las texturas en la musica. Esta actividad

Objetivos

- Integrar

- Investigar y
comprender la
evolucién histérica
de las texturas
musicales.

- Desarrollar
habilidades de
investigacion y

Competencias
trabajadas

- Competencia

cancion o creard una obra original que inicie con una seccién monddica y evolucione conocimientos sobre  digital.
Proyecto hacia una polifonl’a compleja. La acFividad incluird IeI uso de gréfjcos de instrumentos monodia y polifonia - Conci_encia y
4 Sonoro para planificar la _e§tru§tura della pieza. Los es_tudlantes grabaraq SUS vocCes 0 en un proyecto expresiones
Colaborativo mstrumenltlos y utilizaran la aplicacién para editary mezclgr Ias., letas. Durg:mte la practico. culturales. .
presentacion final, cada grupo compartira su proyecto y discutira los desafios y - Fomentar la - Competencia para
aprendizajes durante la creacién, simulando la presentacién de una obra musical en un creatividad y el aprender a
entorno profesional. Este proyecto permite a los estudiantes experimentar con las trabajo en equipo. aprender.

- Competencia
digital.

- Conciencia y
expresiones
culturales.

- Competencia en
comunicacion

2 lingUistica.
presentacion. 9

Ebfomenta la investigacion y el uso de herramientas digitales.
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